
Heißes Drahtspiel
“überdimensional”

passend zum
Messestand.

www.eventspiele.de
info@eventspiee.de

Die
Tageslicht-LEDs zählen

Berührungsfehler.
Der Schwierigkeitsgrad

ist einstellbar.
Sound und Lichteffekte

begleiten das Spiel.
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Heiße Draht-
Beispiele

im Kundenlook!

Heißes Drahtspiel
im Klappcase.

www.eventspiele.de
info@eventspiele.de



www.eventspiele.de

Überwurfhülle
gut gepolstert.
Schutz für
Theken-
gestaltung.

Der Koffer ist innen
sicher ausgepolstert.

 Eine  schicke
Außenbeschichtung

macht das
Display bühnenfein.

info@eventspiele.de
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Hell leuchtende
Tageslichtleuchtdioden mit

5 Stationen.

info@eventspiele.de
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Format:
(HBT in cm)

210 x 100 x 40 cm wie Abb.
Gestaltung:

Hausfarbenlackierung
und farbiger Digitaldruck

Fullservice:
Idee bis fertiges Gerätesystem.

Kosten:
auf Anfrage je nach

Briefing-Anspruch an
die Technik, das
Spielprogramm

und das Display.

Schaffen Sie es, ohne zu
Berühren mit der Spielöse

die gesamte Hose zu
umfahren?

Lichtsignale und
Spielfehler-Zählung
Schwierigkeitsgrad

einstellbar.

www.eventspiele.de
info@eventspiele.de

Prädikat:
“promotiontauglich”

* Leicht transportabel.

Einfach auf- und abbaubar.
  Selbsterklärend, gefahrlos,
  aufmerksamkeitsstark,
  individuell anpassbar
  und ein deutsches
  Qualitätsprodukt.



6 Zwischenstationen komplettieren den Markennamen.

Mit jeder erreichten Zwischenstation, die berührt
werden muss, gewinnt man einen Buchstaben,

der blinkend als Beweis stehen bleibt.

Die erreichte Zielstation lässt den ganzen
Markennamen blinken und der Mitspieler erhält

bei Sieg - die “energy” - leuchtend dazu.
Gewinntusch inklusive!

Gesamtaufbau mit
Packungsdisplay als

Spielsockel

info@eventspiele.de
www.eventspiele.de

6
Zur gut sichtbaren Erhöhung

  leicht steckbarer Bühnenaufbau.
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DIDAKTISCHES SPIEL

Zur Einführung eines
neuen Markennamens.

6 Buchstaben werden
gesammelt für die

ganze Bezeichnung.

Der Spielstart erfolgt mit Tippen an die Startstation.
Gegen die eingestellte, ablaufende Zeit muss die
Strecke ohne Berühren überwunden werden.
Nur die Stationen zum Buchstabensammeln müssen
berührt werden.
Dazu spielt eine Begleitmusik.
Wenn der Draht  berührt wird, ertönt ein Verliergeräusch.
Dann muss man mit der Spielöse eine Station zurück.

www.eventspiele.de
info@eventspiele.de

7 Heißer Draht mit Aktionsstationen.



www.eventspiele.de
info@eventspiele.de

Spielfreigabe durch Einwurf einer
Teilnahmekarte!
Freischaltung über die rote Taste
bei Berührungs-Fehler.
Elegante Geräteausführung!
Transparentes Acrylglas
mit weißer fließender
Hinterleuchtung
des Logos.

Signal Iduna - hauseigener
Jingle als Gewinntusch.

Großes Messedisplay
Format: (HBT in cm)

110 x150 x45

8



“Klappt auf und spielt”!
Klappcases mit großen CI
gestalteten W erbeflächen,

 die das Spiel
“Der heißer Draht” im

Them a einbetten.
Format aufgeklappt

 (HBT in cm) 175 x 100 x 40
Transporthöhe: 90 x100 x 40

Unten rückseitig zugängiges
Werbelager m it abschließbarer

Serviceklappe.

Untere W erbefläche
kann ausgetauscht werden.

Die Geräte haben für die
einfache und schnelle

Bedienung und direkten
Transport mehrere
Griffe und Rollen

www.eventspiele.de
info@eventspiele.de
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Stoppuhr m it Lauflicht

Heißer Draht
mit 2 x 6 Stationen

Zwei Personen
spielen miteinander
und arbeiten sich auf
der Strecke in die
Mitte vor, möglichst
ohne den Draht
zu berühren.

6 Ampel-Stationen
müssen berührt
werden und von rot
auf grün schalten,
um dem Tresor in
der Mitte näher zu
kommen.
Die besten Zeiten
und das Erreichen
des Gewinntresors
macht die Paare
zu echten
Erdinger Champs.

Bei Einhängen der beiden Spielösen in die Türöffner am
Tresor -- die Türen  auf und geben den
Gewinn frei.

springen
2 x 3 Meter-Aufbaudisplay

Glastresor

www.eventspiele.de
info@evntspiele.de



Die Dextro
Lutschtablette

als leicht transportables
Aktions-Display.

Die Stoppuhr schaut aus
dem Wämschen heraus.

Von beiden Seiten sieht 
er gleich aus. 

              Höhe: 170cm
Ein Spiel mit zwei Stationen

und dem Song- “Popcorn”
als Begleitmusik.

energy

www.eventspiele.de
info@eventspiele.de
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Ich heiße Mister Kick
und spiele mit heißem
“Haar” und 
“Popcorn-Music”!
Meine Stoppuhr zeigt
an, wie schnell Du 
den Weg 
geschafft hast.

Mich kann man
frei in den Raum
stellen und ich sehe
von allen Seiten
gleich aus.



interaktive promotiontechnik
deutschherrnstr. 43 -45

präsentation und Abholungen 
Bleichstraße 12 a

90429 Nürnberg
T.0911 9286868
F 0911 9286870

e-mail: info@eventspiele.de

Absender:

Ihr Ansprechpartner/-in:

Straße

Plz./Ort

Tel.

Fax.

e-mail:

Alle hier angegebenen Preise
zzgl. 19 % MWST.

Informationen zu unseren 
Wünschen:

Wir erstellen Ihnen gerne und
schnell Ihr individuelles Angebot.

Heißer Draht mit 
Erlebnisstationen.
wieviele: ..................... 

Mietgeräte anbieten für 
ein Wochenende oder länger:

Individuelle Gestaltung nach Ihren
Vorschlägen.

+ Transportcase für welche Transportgege-
benheiten?
Bitte beraten Sie uns.

:::::::::::::::::::::::::

Heißer-Draht-Spiel
Bitte ein Angebot für:

Individueller  heißer Draht
 nach unseren Angaben.

Klappkoffer mit
individueller Umsetzung

Individuelle Umsetzung
 ähnlich wie auf Seite .................

Allgemeines “Heißes-Draht-Spiel” 
Modell  bitte ein Beispiel übermitteln.

Rufen Sie uns an:

Faxen:
Hallo,
wir haben Ihre
Internetseite besucht. Jetzt
benötigen wir ein individuelles Angebot 
passend zu unseren Wünschen
und angekreuzten einzelnen Elemente.


