
Heiße Spur, heißer Weg, heißes Logo tolle Spielerlebnisse!

als gefräste Spur!

“heiûe Drahtspiele”



Spielstart!

Durch die Spur
ohne Berührung?

Fast geschafft!
Noch etwas
Zeit bis zum Ziel.

Auch mit Akku möglich.
Auch eine Frau kann das Spiel

überall aufbauen. 
Das Spielmotiv ist durch

Frontscheibenwechsel austauschbar.
Spiel funktioniert immer gleich.

Koffer ist gleich als  Theke verwendbar.
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Die Stoppuhr zählt Berührungsfehler.
Der Schwierigkeitsgrad ist einstellbar.
Sound und Lichteffekte
begleiten das  Spiel.
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Wieviel Stationen muss man 
durchfahren, um die Milch von der Alm 
herunter zu bringen, damit echte 

Milka   Schokolade
daraus entstanden ist ?
Dabei begleiten passende
Geräusche den
didaktischen
Spielweg. Der

Gerätekörper
ist als Gebirge
mit Bergalm
gefertigt.
Der
Transportkoffer
ist gleichzeitig
das Untergestell

Damit wird die
Almwelt der 
Milkakuh -
spielerisch
wieder-
gegeben.
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Ein besonderer Weg
  zum Genuss!

Spielen zum Vergnügen
und Kommunizieren
für die Verkaufsförderung.

Die Weine probieren
ist der Genuss
mit  intensivem
Erinnerungseffekt.

Aufbau denkbar
einfach. Gerät
entnehmen.

Der Transportkoffer
ist gleichzeitig
die Präsentations-
Theke.

www.eventspiele.de
Koffer kann
passend gestaltet
werden.
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Spielgerät Kunststoff-Konst.

mit Aluminiumkanten und 

-ecken. (HBT in cm) 

80 x 70 x 65

Frontflächengestaltung /

Spielmotiv ist austauschbar 

Topschild aufsteckbar.

Diese Frontscheibe
ist mit der Front-
scheibe der Wein-
Flaschen austauschbar!

Der Koffer ist gestaltbar.

Immer wieder ein
besonderes
Spielerlebnis.

www.eventspiele.de
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LOGO



Das Display ist eine zweiteilige 

leicht aufsteckbare Kunststoff-

konstruktion. (HBT in cm)

210 x 90 x 50

In Hausfarbe lack iert.

Mit farbigem Dig italdruck

kaschiert. Lasergefräster

Spielweg. Die Stoppuhr stoppt

die Zeit und zählt die Berührun gs-

fehler.
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Großes
Messegeräte-
System.

Mit passendem
Sound. Der
Hund bellt,
wenn das Ziel
erreicht ist -
denn Glysantin
hilft immer.





Heißes Logo!

Mit Spielstift durch
die Nut ohne die
Ränder zu berühren.
Sound und Zeit 
stören das scheinbar
einfache Spiel.

Stoppuhr:
Zeitstress
farbige LEDs - als
Fehlerzähler.
`
Max.10 x 
darf man mit dem
der Spielstift am Rand
des Schriftzuges
anstoßen.

Überwurfhüller
schützt
die Koffergestaltung

Ger ätea ufb au:
Format :(HBT i n cm )

1 7 5 x 85 x 40Ko ffe r th ek e p assend

zu m Sp ielg er ät ist
gleichzeitig  d ie

Th ek e f ür  d as
Spiel.
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Welche Umsetzung
können wir Ihnen
empfehlen.
Die heißen Draht-
spiele in 
unendlich vielen
Variationen sind
einfach möglich.

Geben Sie uns eine
Aufgabe.
Sie werden begeistert
sein.



,
Hallo,

 wir haben Ihre
 Internetseite besucht. Jetzt

benötigen wir ein individuelles Angebot
passend zu unseren Wünschen

und angekreuzten einzelnen Elemente.

proteïn
motion chnik teraktiv
deutschherrnstr. 43 -45

90429 Nürnberg
T.0911 9286868
F 0911 9286870

e-mail: info@eventspiele.de

pro te in

Absender:

Ihr Ansprechpartner/-in:

Straße

Plz./Ort

Tel.

Fax.

e-mail:

Alle hier notierten Preise
zzgl. 19 % MWST.

Informationen zu unseren 
Wünschen:

Wir erstellen Ihnen gerne und
schnell Ihr individuelles Angebot.

Heiße Spielumsetzung mit 
Erlebnisstationen ähnl. (MILKA) 
wieviele:
           ..................... 

+ Transportcase für
welche Transportgege-
benheit:

:::::::::::::::::::::::::

 individuelle Spiellösung
 nach unseren Angaben.

Klappkoffer mit
individueller Drahtlösung

 Gefrästes Logo
 in einem Display wie
 auf Seite
          ......................

Allgemeines Spiel wie auf
auf Seite 1/2 u.5 

Allgemeines Spiel wie auf
Seite 1/2 u. 5 zur Miete.

Rufen Sie uns an:

Bitte ein Angebot für:

heißes Drahtspiel
in der neuen 
Umsetzung

Wir fertigen individuelle Spielsysteme nach Kundenwunsch oder unseren Vorschlägen.

Mietgerät mit individueller
Gestaltung.


